
4.5. Продуктивное использование новых образовательных технологий 
 

№ 

п/п 

Технологии Данные о применении  Результат 

применения  

1 Исследовательские 

технологии 

Участие в школьной научной конференции молодых 

исследователей «Шаг в будущее» 

Призёр 

2 Игровые 

технологии 

Участие в предметной «Неделе технологии и 

искусства». Квест «Технология и искусство». 

Победитель. 

Призёры. 

3 Информационные 

технологии 

Освоение новых образовательных модулей 

«Компьютерная графика. Черчение», «3D-

моделирование, прототипирование, макетирование» 

Победители. 

Призёры. 

4 Проектные 

технологии 

Участие в разработке исследовательских и практико-

ориентированных проектов 

Победители 

и призёры 

 

4.5.1. Научная конференция молодых исследователей  

«Шаг в будущее»  

С целью выявления, поддержки и развития способностей и талантов у детей и молодёжи 

04.03.2023 состоялся школьный этап научной конференции молодых исследователей 

«Шаг в будущее» 

                                                                                                           
 

Итоги школьного этапа научной конференции молодых исследователей  

«Шаг в будущее» 

 



4.5.2. Предметная  

Неделя технологии и искусства 

 

План мероприятий «Неделя технологии и искусства»  

МБОУ СОШ№7 
Сроки проведения: 16.01.2023-21.01.2023 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 



4.5.3. Освоение новых образовательных модулей «Компьютерная графика. 

Черчение», «3D-моделирование, прототипирование, макетирование» 

 

 



 



 



  



 
 

 
 



4.5.4. Участие в разработке исследовательских и практико-ориентированных 

проектов 
 

 



 



 



 


